
Музыкально – дидактические игры 

на развитие эмоционального 

интеллекта. 
ТРИ ЦВЕТКА                      

Игровой материал. 

Демонстрационный материал: три цветка из картона (в середине цветка 

нарисовано «лицо» — спящее, плачущее или веселое), изображающих три 

типа характера музыки и три эмоции. 

•     добрая, ласковая, убаюкивающая (колыбельная); 

•     грустная, жалобная; 

•     веселая, радостная, плясовая, задорная. 

Можно изготовить не цветы, а три солнышка, три тучки, три звездочки и т. д. 

Раздаточный: у каждого ребенка — один цветок, отражающий характер 

музыки. 

Ход игры 

I вариант. Музыкальный руководитель исполняет произведение. Вызванный 

ребенок берет цветок, соответствующий характеру музыки и эмоции, и 

показывает его. Все дети активно участвуют в определении характера 

музыки. Если произведение известно детям, то вызванный ребенок говорит 

его название и имя композитора. 

II вариант. Перед каждым ребенком лежит один из трех цветков. 

Музыкальный руководитель исполняет произведение, и дети, чьи цветы 

соответствуют характеру музыки  и эмоции, поднимают их. 

 

 

 

 

ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ 

Игровой материал. 

Демонстрационный материал: мягкие небольшие игрушки (заяц, птичка, 

собачка, лошадка, кошка, цыплята и др.). Небольшой кукольный столик со 

стульчиками, чайная посуда, маленькие яркие коробочки-подарки для 

Зайчика. 

Ход игры. 

Музыкальный руководитель.  

Посмотрите, ребята, какой сегодня Зайчик необыкновенный, даже 

праздничный бантик повязал. (Зайчик хлопочет по хозяйству, ставя на стол 

игрушечную посуду.) Я догадалась, у Зайчика сегодня день рождения, и он 

пригласил гостей. Вот уже кто-то идет! Я вам сыграю музыку, а вы 

догадайтесь, кто же первый идет?  



Музыкальный руководитель исполняет произведение, дети высказывают свое 

мнение о характере музыки, узнают музыкальный образ и эмоцию, которую 

вызывает у Зайчика каждый гость.  

После этого появляется игрушка - «гость» с подарком и дарит его зайчику.   

Таким образом, последовательно исполняются все произведения. В конце 

игры музыкальный руководитель спрашивает детей, что подарят зайчику 

дети.  Это может быть песенка или танец, знакомые детям. 

 

Удивительный светофор 

 

Игровой материал. 

Демонстрационный: фланелеграф, большой светофор. 

Раздаточный: карточки на каждого ребенка с изображением светофора и три 

фишки. Внутри кружочков-фонарей на светофорах дети, выполняющие три 

действия: спят, маршируют, пляшут.  

Ход игры. 

Музыкальный руководитель (показывает большой светофор). 

Вот горит светофор. 

С ним, дружок мой, ты не спорь! 

Что покажет он — узнай, 

А захочешь — выполняй! 

Дети сидят за столами. Перед ними карточки и фишки. Музыкальный 

руководитель исполняет произведение, дети закрывают фишкой 

соответствующий кружок на светофоре. Затем вызванный ребенок 

показывает нужное изображение на большом светофоре и имитирует 

действие. Дети называют произведение, определяют характер музыки. 

Под музыкальные произведения, условно относящиеся к зеленому сигналу 

светофора, дети могут передвигаться в пространстве, проявляя свое 

творчество в движении. Игру можно проводить на музыкальном занятии или 

в свободное время. 



Вот так зайцы! 

Игровой материал. 

Демонстрационный: игровое поле, изображающее лесную поляну. Деревья 

стоят на поляне на подставочках. Их можно поворачивать другой стороной, 

где изображен заяц, спящий или пляшущий. Поляна — лист ватмана, 

располагающийся на столе или на полу, с нарисованной зеленой травой, 

грибами, цветами, ягодами и т.д. Дерево — два контура склеиваются в 

верхней части, внизу расходятся, обеспечивая устойчивость. К одной из 

сторон дерева снизу прикреплено изображение зайца. Аналогично изготавли-

вается береза и куст.  

Ход игры. 

 

Музыкальный руководитель. Как хорошо летом в лесу на поляне! Светит 

ласковое солнышко, летают бабочки, мотыльки! Прибежали любопытные 

зайцы и по одному спрятались за деревьями и кустами. Вот хитрецы! Что же 

они там делают? Сейчас узнаем! 

Педагог играет музыку, дети определяют ее характер. Вызванный ребенок 

заходит за деревья и поворачивает те, где нарисовано соответствующее 

характеру музыки изображение зайца. Все видят, что делают зайцы: спят или 

пляшут. 

Задания можно менять: вызванный ребенок по одному поворачивает деревья 

и кусты, соответственно этому педагог исполняет музыку. Дети определяют, 

правильно ли она подобрана. Педагог может «ошибаться». 

 

 

 

 

 

 

 

 

          Солнышко и тучка 

Описание: 

Карточка  разделена на три квадрата двумя вертикальными линиями. На 

отдельных карточках изображено сияющее солнышко, солнышко, чуть 

прикрытое тучкой («спящее») и тучка с дождем. Рисунки условно 

соответствуют разному характеру музыки: бодрому, жизнерадостному; 

спокойному, колыбельному; грустному.  

 

Ход игры: 

 

Число участников определяется количеством комплектов пособия. Детям 

раздают карточки (по одному комплекту) и предлагают послушать три 

музыкальных произведения. Дети поочередно определяют характер каждого 



из них, закрывая пустые квадраты на прямоугольной карточке квадратами с 

условным изображением. 

 

Музыкальный репертуар: «Рондо-Марш»  

Д. Кабалевского, «Ходит месяц над лугами»  

С. Прокофьева, «Зима» М. Крутицкого.          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                      Море 

Цель: Развивать у детей представление об изобразительных возможностях 

музыки, ее способности отображать явления окружающей природы. 

 

Описание: Три карточки условно передают различное состояние моря: на 

первой   «море взволнованное»; на второй  «море бушующее»; на третьей  

«море успокаивающееся, буря затихает».  

 

Ход игры: Дети слушают в грамзаписи «Море» Н. Римского-Корсакова. 

После исполнения делятся своими впечатлениями о характере музыки. 

Педагог обращает внимание на то, что композитор нарисовал яркую картину 

моря, показывая самые разные его состояния; оно то взволнованное, то 

бушующее, то успокаивающееся. Затем педагог знакомит детей с пособием, 

объясняет условные изображения, передающие то или иное состояние моря. 

Музыкальный руководитель предлагает еще раз послушать произведение и 

проследить, как изменяется характер музыки на протяжении звучания всей 

пьесы. Один из детей с помощью карточек показывает эти изменения, т. е. 

раскладывает карточки в той последовательности, которая соответствует 

развитию музыкального образа. 

Музыкальный репертуар. «Море» Н. Римского-Корсакова (отрывок из 

вступления к опере «Садко»). 

 

Цветик-семицветик 

 

 

Игровой материал. 

Демонстрационный: большой цветок, состоящий из семи лепестков разного 

цвета, которые вставляются в прорезь в середине цветка. На обратной 



стороне лепестка – рисунки к сюжетам прослушиваемых произведений по 

разделу программы «Слушание музыки» 

1. «Кавалерийская» (Д. Б. Кабалевский). 

2. «Клоуны» (Д. Б. Кабалевский). 

3. «Новая кукла» (П. Чайковский). 

4. «Болезнь куклы» (П. Чайковский). 

5. «Апрель. Подснежник» (П. Чайковский). 

6. «Шествие гномов» (Э. Григ). 

7. «Дед Мороз» (Р. Шуман). 

 

Ход  игры. 

Дети сидят полукругом. 

Приходит садовник (педагог) и приносит необыкновенный музыкальный 

цветок. Вызванный ребёнок вынимает из середины любой лепесток, 

поворачивает его обратной стороной и видит рисунок по сюжету 

музыкального произведения. Если это произведение известно ему, то ребёнок 

должен назвать его и имя композитора. Музыкальный руководитель 

проигрывает или включает запись. Все дети активно участвуют в 

определении характера и темпа музыки данного произведения, его жанра. 

Если игра проводится на занятии, то достаточно использовать 2-3 лепестка, а 

если в свободное время, то все лепестки. 



Слушаем музыку 

 

Игровой материал: 4-5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых 

детям музыкальных произведений (это могут быть и инструментальные 

пьесы), магнитофон. 

 

Ход игры. 

Дети сидят полукругом. 

 Перед ними на столе располагают картинки так, чтобы они были видны всем 

играющим. Проигрывают какое – либо музыкальное произведение. 

Вызванный ребёнок должен найти соответствующую картинку, назвать 

произведение и композитора, написавшего эту музыку. Если ответ 

правильный все хлопают. 

Игра проводится на музыкальном занятии и в свободное от занятий время. 

 

 



                            Наши песни 

 

Игровой материал: карточки-картинки (по числу играющих), 

иллюстрирующие содержание знакомых детям песен, металлофон, 

магнитофон, фишки. 

 

Ход игры. 

 

Детям раздают по 2-3 карточки. Исполняется мелодия песни на металлофоне 

или в грамзаписи. Дети узнают песню и закрывают фишкой нужную 

карточку. Выигрывает тот, кто правильно закроет все карточки. 

Игра проводится в свободное от занятий время. 

Какая музыка?  

 

Игровой материал: магнитофон, записи вальса, пляски, польки; карточки с 

изображением танцующих вальс, народную пляску и польку. 

 

Ход игры. 

 

Детям раздают карточки. Музыкальный руководитель исполняет на 

фортепиано (в грамзаписи) музыкальные пьесы, соответствующие 

содержанию рисунков на карточках. Дети узнают произведение и поднимают 

нужную карточку. 

 

На лугу 

Цель: учить детей реагировать на характер музыкального 

произведения; передавать движениями музыкальный 

образ насекомых: шмеля, стрекозы, бабочки; реагировать 

на окончание музыки. 

Игровой материал. Трафареты полевых цветов и различных трав. Шапочки 

разных насекомых (на каждого ребенка). 

Ход игры. 

На полу разложены трафареты полевых цветов и различных трав. Под 

музыку дети изображают, как летают бабочки, стрекозы, шмели. С 

окончанием музыки каждый ребенок должен закончить движение и 

«опуститься на цветок». 

 Для того чтобы вызвать интерес к игре, целесообразно создать образную 

игровую ситуацию: предложить детям вспомнить лето и представить поляну, 

на которой растут разные цветы, куда всегда прилетают насекомые, чтобы 

весело порхать с цветка на цветок. Например: «Жарким летним утром на 

полянке расцвели сразу разные красивые полевые цветы. Здесь были 

красавица ромашка, ароматная ярко- красная розочка и звонкий синий 

колокольчик. Все цветы просыпались рано утром и умывались росой. 

Нежный ветерок раскачивал их головки из стороны в сторону. Цветы ждали, 

когда же проснутся и прилетят шмели, стрекозы, красавицы бабочки, а также 



прискачет музыкант-кузнечик. Самыми нетерпеливыми были гвоздички. Они 

возмущенно говорили своим соседкам-ромашкам: "Когда же прилетят 

шмели, стрекозы, бабочки? Ведь очень весело, когда вокруг тебя кружатся 

красивые насекомые". Самым первым на полянке появился кузнечик и стал 

играть веселую мелодию на своей скрипке. И сразу же прилетели бабочки, 

стрекозы и шмели. Насекомые кружились, порхали, жужжали. Но 

неожиданно кузнечик перестал играть, и музыка смолкла. Тут же насекомые 

опустились на цветы. Но стоило кузнечику заиграть снова, как все вокруг 

приходило в движение». Давайте, ребята, представим себя насекомыми и 

изобразим, как они веселятся, летают на цветочной полянке. 

  

                                  Подготовил музыкальный руководитель: Траленко Е.В. 
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